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PALEC BOZY - FLICK OF FAITH

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 15 - 45 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: angielska

W tej grze stajecie sie bogami, ktorzy walcza o wyznawcow... pstrykajac zetonami po
planszy! Celem jest sprytne utozenie swoich ,wiernych” i zepchnigcie cudzych, tak
by Wasze béstwo miato najwigksze poparcie. Mechanika to mieszanka zrecznosci i
strategii — jeden “pstryk” decyduje o boskiej chwale albo haniebnej porazce.



TWISTER

* llosé graczy: 2 i wiecej
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Troche gimnastyki w przerwie miedzy zajeciami? Kto nie zna Twistera? Prosta gra
ruchowa, w ktérej wyginacie swoje ciato aby wykona¢ zadanie wskazane na
spinnerze.

Ostrzegamy! Biblioteka nie bierze odpowiedzialnosci za twisterowe kontuzje! :-)



OSADA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Startujecie ze skromng osada, ale nie oszukujmy sie - jestescie ambitnymi
osadnikami i marzy Wam sie tetniaca zyciem metropolia. Aby osiagna¢ ten cel
bedziecie musieli zbiera¢ surowce, zatrudniac robotnikéw, oraz inwestowac kolejne
budynki. Mechanika taczy rozmieszczanie pionkéw z uktadaniem kafelkéw i realizacja
kontraktow. A ze konkurencja nie $pi, kazdy ruch ma znaczenie. W skrécie: troche
pracy, troche strategii i catkiem sporo satysfakcji.



* llosé graczy: 2 i wiecej
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra w stylu Monopoly, tylko zamiast kupowania apartamentowcoéw i penthouséw
podrézujecie po Europie i inwestujecie w legendarne zamki. Nie tylko dla studentéw
Zarzadzania Dziedzictwem Kulturowym.



QUIZ O POLSCE

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 15 - 45 min
Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Jestescie pewni, ze znacie wszystkie prawe doptywy Wisty? Albo stolice
wojewodztw? Quiz o Polsce to gra w ktérej mozecie sprawdzic¢ i wzbogacic swa

wiedze na temat polskiej historii, geografii, kultury i przyrody. Jestescie gotowi
podja¢ wyzwanie?



KRESY

7% lloéé graczy: 2 - 26
8 Czas grania: 15 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Edukacyjna gra karciana IPN, przyblizajaca historie polskich Kreséw moze nie
brzmi zbyt rozrywkowo, ale jesli chcecie btysna¢ wiedza u znajomego profesora
historii lub zaimponowac¢ swoim dziadkom to nie ma lepszego sposobu. Trzy
warianty rozgrywek pozwalajg na poznanie dat, herbéw, zabytkéw i postaci
zwigzanych z dawnym pograniczem Rzeczypospolitej.



* llosé graczy: 3 - 8
8 Czas grania: 30 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Gra w ktorej liczy sie wyobraznia i sita skojarzen. W kazdej rundzie wybieracie jedna
ze swoich kart z ilustracja — narrator opisuje ja stowem lub zdaniem, reszta dobiera
wtasne karty, ktore pasuja do tego hasta. Nastepnie gtosujecie, ktora karta nalezata
do narratora, a finalnie mozecie punktowac zaréwno za trafne odgadnigcia jak i
mylace skojarzenia.



SCRIBA EXCLUSIVE

* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: powyzej 2h

Trudnosé: tatwa
Wersja jezykowa: polska

Alternatywa dla Scrabble. Dla mito$nikéw bitew stownych i amatoréw jezykowych
tamancow.



500 PUZZLI Z DALEKIEGO WSCHODU

* llo$é graczy: nie ma wytycznych
8 Czas grania: ile dasz rade
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Autorska kolekcja podrézniczki Elzbiety Seczykowskiej.
500 elementéw do utozenia.
W sam raz do odstresowania si¢ przed najblizszym egzaminem.



QUIZ WIEDZY: WEHIKUL CZASU

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 40 - 60 min

Trudnosé: rézne stopnie trudnosci

Wersju jezykowa: polska

Cztery quizy do wyboru dla chcacych sprawdzi¢ swoja wiedze¢ historyczna... albo
potrzebujacych szybkiej powtdrki przed sesja na Wydziale Historycznym.



* llosé graczy: 1i wiecej
8 Czas grania: do 30 min
Trudnosé: rézne stopnie trudnosci

Wersju jezykowa: angielska

Ogarnij korek drogowy dzigki swojej intuicji oraz logicznemu mysleniu. Kto wie, moze
dzieki tej grze nie spdznisz si¢ na zajecia!



QUIZ O SWIECIE

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: do 30 min
Trudnosé: srednia
Wersju jezykowa: polska

Quiz, ktéry zawstydzitby nie jednego uczestnika teleturnieju “Jeden z dziesieciu”,
tym bardziej ze sprawdzi nie tylko Wasza wiedze ale i zrecznosc.



PARTY TIME

* llosé graczy: 4 - 24
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: tatwa
Wersja jezykowa: polska

Kompilacja kalamburéw, zgadywanek i rymowania w jednej grze planszowej. Czego
chciec¢ wigcej?



QUIZ CIALO CZLOWIEKA

* lloéé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 2h
Trudnosié: srednia
Wersju jezykowa: polska

Homo sum, humani nihil a me alienum puto - jak mawiat klasyk. Jesli wigc i Wam nie
straszne sa zawitosci ludzkiego organizmu nie macie co obawiac si¢ pytan z tego
quizu ;-)



SLONCE | KSIEZYC

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 20 - 30 min
Trudnosé: rézne stopnie trudnosci

Wersju jezykowa: polska

Szybka karcianka, w ktérej uktadacie karty odpowiadajace cyklom dnia i nocy,
starajac sie uniknag¢ za¢mienia.



StOWO DAJE MINI

* llosé graczy: 3 i wiecej
8 Czas grania: 30 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Cos dla mitosnikow stownej ekwilibrystyki. Jesli za dzieciaka czytaliscie czytaliscie
“Stownik Jezyka Polskiego PWN” do poduszki, to bedziecie wymiatac w tej grze.



WIRUS - GRA KARCIANA

* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: 20 min

Trudnoié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Zarazliwa gra imprezowa, w ktdérej musicie kolekcjonowac... organy ludzkie,
co wbrew pozorom w cale nie jest tatwe, bo Twoi przeciwnicy tylko czyhaja
zeby Wam je zainfekowac.



QUIZ CIALO CZLOWIEKA MINI

* llosé graczy: 2 - 3
8 Czas grania: 1- 2h

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Wersja mini popularnego quizu, co nie znaczy ze tatwiejsza. Idealna okazja, zeby
zaimponowac wiedza Waszym znajomym z uczelni medycznych.



WIELCY POLACY - GRA HISTORYCZNA

* llosé graczy:1- 8
8 Czas grania: Th

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Historyczna gra edukacyjna to moze nie jest idealny typ planszéwki na impreze, ale
juz naimpreze wsréd studentéw historii jak najbardziej. Poza tym kazda okazja jest
dobra, zeby popisac sie przed znajomymi wiedzg o postaciach historycznych.



WEZE | DRABINY: LICZYMY | MNOZYMY

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 20 min
Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Klasyczna rzucanka, w ktorej drabinki zblizajg Was do mety a weze wprost przeciwnie.
Dodatkowo mozecie sprawdzi¢, na ile jeszcze pamigtacie tabliczke mnozenia.



5 SEKUND SPORT

* llosé graczy: 3 - 6
8 Czas grania: 20 min

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Ktéz nie zna legendarnych 5 sekund? W tej wersji mozecie wykazac sie refleksem w
znajomosci zagadnien sportowych.



CHINCZYK | WARCABY

* lloéé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 2h
Trudnosié: tatwa
Wersja jezykowa: polska

Nie ma co ttumaczy¢ - dwa klasyki w jednym pudetku!



SMAKI SWIATA BEATA PAWLIKOWSKA - GRA MEMORY

* llosé graczy: 1i wiecej
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosé: tatwa
% )Wersja jezykowa: polska
ja jezy p

Klasyczna gra pamigciowa, w ktérej wyszukujecie obrazki z potrawami z catego
Swiata.



FOLWARK MARZEN - GRA STRATEGICZNA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Gra gospodarcza w ktdrej wcielamy sie w role farmera i staramy sie jak najowocniej
powigkszac swoje plony i hodowle, wykazujac sie przy tym przedsigbiorczoscia.
Uwaga, w budowaniu wtasnego gospodarstwa przeszkodzi¢ moga zdarzenia losowe,
niemniej w tej grze liczy si¢ wtasciwa kalkulacja i umiejetnos¢ inwestowania.



GORACY ZIEMNIAK

* llosé graczy: 2 -8
8 Czas grania: okoto 45 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra, ktéra testuje Wasz refleks w odpowiadaniu na najdziwaczniejsze pytania. Tutaj
nie ma czasu na gtebokie, filozoficzne rozmyslania. Odpowiadasz, rzucasz i modlisz
sig, zeby goracy ziemniak nie zostat w Twoich rekach przed uptywem czasu.



MALA GRA: WINO

* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: okoto 30 min

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Gra dla domorostych sommelieréw, kiperéw i enologéw. 250 quizowych pytan na
temat wina w kazdej postaci.



KALAMBURY

* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: okoto 20 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Klasyka imprezowej rywalizacji: pokazujecie, rysujecie i gestykulujecie, a reszta musi
zgadnac hasto. Zero gadania, duzo wygtupoéw i jeszcze wigcej Smiechu. Cel?
Odszyfrowac jak najwiecej haset szybciej niz druzyna przeciwnikéw. Mechanika jest
prosta: kreatywnos¢ kontra czas i totalny chaos.



SWIATOWY KONFLIKT

* lloéé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: okoto 20 min
Trudnosié: srednia
Wersju jezykowa: polska

Walka o wptywy, pieniadze i wtadze! Gra karciana, w ktdrej wcielacie si¢ w politykéw i
budujecie swoja pozycje skutecznie oszukujac swoich przeciwnikéw.



2% lloéé graczy: 7 - 20
8 Czas grania: 30 - 60 min

Trudnosé: tatwa
% )Wersja jezykowa: polska
ja jezyl p

Legendarna gra, w ktdrej bezlitosnie eliminujecie pozostatych graczy starajac sie
wytrwac do korca rozgrywki.



BYDGOSZCZ - WIELKI WYSCIG

* llo$é graczy: brak informacji
8 Czas grania: brak informacji

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Wyscig po Bydgoszczy!

Warto zaprosi¢ do gry znajomych z Erasmusa przed wspdélnym wyruszeniem w
miasto ;-)



* llosé graczy: 2 - 8
8 Czas grania: 30 min
Trudnosé: srednia
Wersju jezykowa: angielska

Gra dla mitosnikéw skojarzen! Macie tylko jedno stowo, aby odnalez¢ pasujace hasta.
Pomytka i mozecie trafi¢ na ming, a przeciwnicy zgarng punkty!



D.A.G.G.E.R MARVEL

* llosé graczy:1-5
8 Czas grania: 180 - 240 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: angielska

Wskoczcie w buty bohateréw Marvela i wspdlnie walczcie z jednym z wielkich
ztoczyncow. Wasza wygrana zalezy od wspétpracy i sprytnego planowania, a stawka
sg losy catej planety. Dla fanéw MCU i kooperacyjnych planszéwek.



ALCHEMICY

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: do 2h
Trudnosé: trudna

Wersju jezykowa: polska

W grze wcielacie sie w alchemikéw, ktorzy prébujg odkry¢ sekrety magicznych
sktadnikéw i zdoby¢ stawe w Swiecie nauki - tworzycie mikstury, testujecie teorie,
rywalizujecie o prestiz i prébujecie nie wyparowac w czasie eksperymentéw. Cos dla
fandw strategii, dedukcyjnego myslenia oraz studentéw z naszej Katedry
Toksykologii.



7 CUDOW SWIATA

* llosé graczy: 3-7
8 Czas grania: okoto 30 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Zostancie przywédcami jednego z antycznych miast - zbierajcie surowce, budujcie
cuda i walczcie o przewage cywilizacyjna. Sami wybierzcie sciezke rozwoju -
gospodarcza, wojskowa lub naukowa. Uwazajcie jednak, bo przeciwnicy tylko
czekaja, by podkras¢ Wam najcenniejsze i najbardziej punktodajne karty.



THROUGH THE AGES: A NEW STORY OF CIVILIZATION

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 120 - 240 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: angielska

Przejmijcie stery cywilizacji od starozytnosci do czaséw wspétczesnych —
rozwijajcie gospodarke, badania, kulture i wojsko, by stworzy¢ panstwo, ktére
zapisze si¢ w historii. Trzeba planowac¢, wybierac lideréw, budowac cuda i
reagowac na wydarzenia, bo Wasze decyzje wptyna na przyszte pokolenia.

Dla fanéw strategii i planowania.



TWILIGHT INSCRIPTION

* llosé graczy:1- 8
8 Czas grania: 90 - 120 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Wkroczcie do uniwersum Twilight Imperium i sprébujcie zdobyc¢ galaktyczna
dominacje. Kazda tura to rzuty kosémi, planowanie rozwoju i wyscig o
przewage. Gra idealna dla fanéw kosmicznych klimatéw i tych, ktérzy lubia
intensywna rywalizacje przy stole.



7 CUDOW SWIATA: ARCHITEKCI

* llosé graczy: 2 -7
8 Czas grania: 25 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Kolejna wersja popularnej serii gier, w ktérej znowu musicie zbudowac legendarne
cuda swiata. Od was zalezy czy aby osiagnac ten cel postawicie na rozwoj
ekonomiczny, naukowy czy militarny.

Szybka gra z prostymi zasadami. W sam raz na okienko miedzy zajeciami.



STAR WARS: WOJNY KLONOW

* llosé graczy:1-5
8 Czas grania: 1Th
Trudnosé: zalezy od ilosci misji do wykonania

Wersju jezykowa: polska
Niech Moc bedzie z Wami!

Przeniescie sie do czaséw Wojen Klondéw i razem z Jedi stawcie czota armiom droidéw
oraz ztoczyrncom Sithéw. Kazda misja to wyscig z czasem, a zwycigstwo zalezy od
wspotpracy i madrego wykorzystania Mocy. To gra dla fanéw Star Wars i wszystkich,
ktérzy lubia druzynowe wyzwania w epickiej galaktycznej scenerii.



GREAT WESTERN TRAIL

* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: 75 - 150 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Wskakujcie w siodto i poprowadzcie stado do Kansas City, gdzie sprzedaz bydta moze
przynies¢ Wam fortune! Po drodze powigkszajcie swoje stada, rozwijajcie kolej i
budujcie zaplecze, ktére zapewni przewage nad konkurencja. Dla fanéw strategii i
gier ekonomicznych, w ktérych liczy sie efektywne zarzadzanie kartami na rece.



NADZWYCZAJNI: STUDIO PROJEKTOWE (WYNALAZKI)

* llosé graczy: bez ograniczen
8 Czas grania: 5 - 30 min

Trudnosé: brak informacji

Wersju jezykowa: polska

Zostancie projektantami Nadzwyczajnych i zaprojektujcie gadzety, ktére pomoga
superbohaterom w nietypowych sytuacjach. To lekka gra imprezowa dla fanéw
rysunkowych kalamburéw i wspélnego wymyslania szalonych pomystow.



WYSPA SKYE: OD LAIRDA DO KROLA

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: Th
Trudnosé: brak informacji

Wersju jezykowa: polska
Jesli spedziliscie godziny nad Carcassonne, pokochacie tez Wyspe Skye!
Tutaj wcielacie sie w szkockich wodzéw i budujecie wtasne krélestwa. Kazdy ruch to

okazja, by zdoby¢ punkty za gory, jeziora czy zamki i przechytrzy¢ rywali. Gra taczy
uktadanie kafelkow z elementami handlu i negocjacji.



SAN FRANCISCO

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: Th
Trudnosé: brak informacji

Wersju jezykowa: polska
Zbudujcie miasto swoich marzen!

Waszym zadaniem jest stworzenie najwspanialszego planu przebudowy miasta.
Rozbudowujcie dzielnice, wznoscie wiezowce i wytyczajcie linie tramwajowe, ktére
stana sie wizytéwka Waszego miasta!

I uwazaj na konkurentéw - Oni tez maja swéj pomyst na projekt!



WORLD OF TANKS: BATTLEGROUNDS

* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: 15 - 30 min

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska
Dla mitosnikéw jednej z najpopularniejszych gier on-line!

Zamiencie klawiature na pionki i wcielcie si¢ w dowédcéw oddziatéw pancernych,
prowadzac swoje jednostki do zwyciestwa na tekturowej planszy!



TALISMAN: MAGIA | MIECZ

* lloéé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: 15 - 30 min

Trudnosié: srednia
Wersju jezykowa: polska

Kultowa gra dla mitosnikéw fantasy i rpg!

WeZcie udziat w najwiekszej przygodzie Waszego zycia - niebezpiecznej wyprawie po
legendarng Korone Wtadzy.



DOOM MINIONS

* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: do 15 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Szybka karcianka, w ktérej wcielacie sie w stugusy wielkiego Arcymaga by walczy¢ z
nadciggajacymi hordami przeciwnikéw w obronie Waszego ukochanego mistrza.
Zdobywajac réznorodne przedmioty i rozwijajac swoje postacie, préobujecie osiggnac
cel Waszego zycia - wymarzony awans na nadzorce pozostatych stuguséw. Wystarczy
tylko zebrac¢ wigcej punktéw od innych. Proste, prawda?



TAJNIACY DUET

* llosé graczy: 2 i wiecej
8 Czas grania: 15 min
Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: angielska

»Tajniacy: Duet” to szybka gra stowna dla dwéch oséb. Siadacie naprzeciwko siebie,
rzucacie sobie krétkie podpowiedzi i wskazujecie wtasciwe hasta na planszy, omijajac
putapki. Prosto i dynamicznie - idealnie na przerwe migedzy zajeciami.



CODENAMES PICTURES

* llosé graczy: 2 - 8
8 Czas grania: 15 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: angielska
Na stole laduja karty petne dziwacznych ilustracji. Wasz Szef Wywiadu podaje jedno
stowo, a wy prébujecie odgadnag, ktére obrazki pasujg do wskazéwki. Trzeba szybko

wytapac skojarzenia, bo rywale tez polujg na swoich agentéw. Uwazajcie jednak na
zabdjce — jedno btedne klikniecie i koniec misji!

Proste zasady, sporo $miechu i Swietna zabawa w wigkszym gronie.



* llosé graczy: 2 - 8
8 Czas grania: 15 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska
A co gdybyscie zostali najwazniejszymi kupcami renesansowej Europy?

Strategiczna planszéwka w ktérej rzucajac kosémi musicie handlowaé, budowac,
zawierac¢ znajomosci i podrézowac po Europie. Sukces przyniesie Wam dogtebne
planowanie ruchéw, bo jedna btedna decyzja mozecie zwigkszy¢ szanse przeciwnika
na zwyciestwo i bogactwo!






KOLEJOWY SZLAK: GLEBOKI BLEKIT

* llo$é graczy: do 12
8 Czas grania: do 30 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Rzucacie kosémi i rysujecie na swoich planszach trasy: tory, drogi i sprytne
potaczenia. Krétka, relaksujaca ,,rysowanka” do kawy miedzy zajeciami: kilka rzutéw,
pare kresek i satysfakcja z idealnie poprowadzonej linii kolejowe;j.



GANGSTER CITY

* llosé graczy:1- 6
8 Czas grania: 20 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Policja nie daje rady! Miasto zalewa fala przestepstw. Komisarz Mieczystaw
Ztapowski (!) potrzebuje Waszej pomocy, aby zapanowac nad sytuacja. Czas
przestuchac swiadkéw, zebra¢ dowody i wpakowac zbrodniarzy za kratki.

Nie tylko dla studentéw kryminalistyki.



MANHATTAN

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Kto z was wybuduje najwyzszy wiezowiec?

W “Manhatannie” zagrywacie karty i budujecie nowe drapacze chmur lub
dobudowujecie kolejne pietra do juz istniejacych. Od waszej decyzji zalezy ile
zdobedziecie punktéw i czy przypadkiem nie dacie przeciwnikowi okazji do zajecia
lepszego miejsca pod budowe.



* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 30 min
Trudnosé: sredni

Wersju jezykowa: polska

Schodzicie pod wodg jako zatoga dwéch rywalizujacych ze soba okretow
podwodnych. W duecie dzielicie sie rolami: kapitan wyznacza kurs i wydaje rozkazy,
operator ,nastuchuje” i zaweza pozycje wroga. Waszym celem jest namierzy¢
przeciwny okret i odpali¢ salwe, zanim on zrobi to wam. W ,,Sonarze” liczy sie
wspotpraca, cisza w eterze i umiejetne mylenie sladéw. Krétkie tury, rosnace
napiecie, szybkie zwroty akcji — idealna partia na przerwe miedzy zajeciami.

| pamietajcie - na powierzchnie wraca tylko jedna tédz.



WIEDZMIN: GRA PRZYGODOWA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 120 - 140 min
Trudnosé: sredni

Wersju jezykowa: polska

A gdyby tak wskoczy¢ w buty Geralta albo Jaskra? Wybierzcie Waszego bohatera i
wyruszcie na szlak peten potworéw i wyzwan. W tej grze wiedzminski $wiat ozywa na
planszy, a kazda partia to nowa opowiesc.



STRONGHOLD - DRUGA EDYCJA

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 45 - 90 min

Trudnosé: trudna

Wersju jezykowa: polska

Oblezenie trwa. Musicie zdecydowac, czy wolicie szturmowac¢ mury starozytnej
twierdzy, czy za wszelka ceng je utrzymac? Bez wzgledu na to po ktérej stronie sie
opowiecie, aby zwyciezy¢ musicie wykazac sie mistrzostwem w planowaniu
kolejnych ruchéw.

»Stronghold” to pojedynek taktyki i blefu — idealny dla dwéch oséb na wieczér w
bibliotece.

Kto zapisze sie chwatg w starozytnych kronikach?



303. BITWA O BRYTANIE

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 15 - 20 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

W tej dwuosobowej grze strategiczno-taktycznej jeden z graczy dowodzi sitami Royal
Air Force bronigcymi Wielkiej Brytanii, drugi - niemiecka Luftwaffe atakujaca z
powietrza. Kazda ze stron wykorzystuje rézne typy samolotow i taktyki walki, by
przechyli¢ szale zwyciestwa.

Gra dla mitosnikéw historii i rywalizacji w klasycznym, taktycznym wydaniu.



ZNAJZNAK FELISMERED?

% llosé graczy: 2 - 26
8 Czas grania: 15 min
Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Edukacyjna gra karciana dla wielu graczy, w ktérej uczestnicy wyszukuja wspélne
symbole na kartach - postaci, daty, miejsca i przedmioty zwigzane z historia Polski i
Wegier. Dynamiczna zabawa rozwijajaca spostrzegawczosc i wiedze historyczna,
oparta na prostych zasadach rozpoznawania znakéw.



GEMINO - POJEDYNEK NA DWOCH PLANSZACH

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 15 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra logiczna przypominajaca rozwinigte kotko i krzyzyk. Rywale umieszczajg swoje
symbole na dwéch planszach jednoczesnie, prébujac utozy¢ zwycieska linie i
przewidzie¢ ruchy przeciwnika. Prosta w zasadach, a jednoczesnie wymagajaca
skupienia i sprytu.



* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Stworzcie wtasne drzewko swiateczne, starajac si¢ tak rozmiesci¢ bombki i
tancuchy, by cato$¢ wygladata jak najlepiej. Zasady proste jak plan zaje¢ w
pierwszym tygodniu semestru, ale wynik bywa réwnie nieprzewidywalny jak
system oceniania Waszego profesora. Idealna na chwile oddechu miedzy
jednym kolokwium a drugim.



UCIECZKA: SWIATYNIA ZAGLADY

* llosé graczy:1-5
8 Czas grania: 10 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wecielacie si¢ w druzyne smiatkéw uwigzionych w przekletej swiatyni, ktérej mury
wtasnie sie wala. Wspdlnymi sitami musicie aktywowac magiczne klejnoty, odkry¢
wyjscie i uciec — zanim skonczy sig czas!

10-minutowa gra kooperacyjna w czasie rzeczywistym, wymagajaca dobrej
komunikaciji i szybkiego planowania. Swietny wybér dla grup, ktére lubig
wspétdziatac i sprawdzac sie pod presja czasu.



KROTKA HISTORIA CYWILIZACJI

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: 1-1.5h
Trudnosé: trudna

Wersju jezykowa: polska

Kierujecie wtasna cywilizacja przez kolejne ery — od prymitywnych struktur po
rozwinigte panstwo. W trakcie rozgrywki inwestujecie zasoby, licytujecie karty
zwigzane z Budownictwem, Wiedza, Militariami i Ustrojem, a takze walczycie lub
rozwijacie sie ekonomicznie.

Karcianka z mechanika ,,inwestycji” przypominajaca licytacje - dla mitosnikéw
strategicznego myslenia .



ROTUNDA: STRATEGIA NA OKRAGLO

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: 1-1.5h

Trudnosé: trudna

Wersju jezykowa: polska

Wcielacie sie w przywédcéw chinskich rodéw, ktérych okragte domostwa tetnia
zyciem i rywalizacjg o wptywy. Trzeba rozdziela¢ obowiazki, planowa¢ dziatania
i dba¢ o rozwéj swojej wspolnoty — wszystko na planszy, ktéra, dostownie, kreci
sie w kétko. tatwo tu o sukces, ale jeszcze tatwiej sie pogubi¢ — jak w planie
zajec po zmianie semestru.



ROSYJSKIE KOLEJE

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 2h
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska
A moze by tak poprowadzi¢ tor tory od Moskwy po Wtadywostok?

Rozwijajcie linie, ulepszajcie lokomotywy, inwestujcie w przemyst i zatrudniajcie
inzynieréw, by zdobywac prestiz. To typowe “euro” z rozmieszczaniem robotnikéw i
budowaniem ,silnika” punktéw — kluczowe sa wybér kierunku rozwoju i
konsekwentna realizacja planu. Zupetnie jak na studiach :-)



WIEZE MAGOW

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: do 30 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wcielamy sie¢ w czarodziejéw budujacych wieze z drewnianych segmentéw i
zagrywajacych karty zywiotéw, by wzmocni¢ wtasng konstrukcje albo ostabi¢ cudza.

Rywalizacyjna gra fantasy o prostych zasadach i taktycznych decyzjach — troche jak
Jenga, ale zamiast zrecznosci w uktadaniu klockéw liczy sie plan i odpowiednie
zagrywanie kart.



STINKY BUSINESS

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: do 2h

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Biznes $mieciowy? Czemu nie...

W “Stinky Business” zaktadamy wtasne firmy recyklingowe, inwestujemy w
przetwarzanie odpadéw i walczymy o rynek z konkurencja. Strategiczna gra
ekonomiczna, w ktorej liczy sie planowanie i dobre inwestycje. Udowadniamy, ze
nawet z odpaddéw da sie wyciagnac cos wartosciowego — troche jak z niektérych
notatek po sesji.



OMINOES KOSTKY BOHU

* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: 20 - 30 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Rok 1864. W piaskach egipskiej doliny Ominus odkryto kosci do gry sprzed szesciu
tysiecy lat. Do dzis zasady tej rozgrywki pozostawaty tajemnica.

Wcielamy sie w egipskich bogow rywalizujacych o dominacje nad $wiatem
$miertelnych. Rzucamy kostkami z boskimi symbolami, przesuwamy je po planszy i
tworzymy uktady prowadzace do zwyciestwa. Prosta w zasadach gra strategiczna, w
ktérej o sukcesie decyduje spryt i odrobina szczescia — jak na kazdym kolokwium.



GRA O TRON: GRA KARCIANA

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: od 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

W Westeros nikt nie moze spac spokojnie. Rody Starkéw, Lannisteréw, Targaryendw i
Baratheonéw znéw walcza o wtadze, zawigzujac sojusze i knujac intrygi. Wybieramy
strone konfliktu, zagrywamy karty postaci i wydarzen, by zdoby¢ wptywy i zasig$¢ na
Zelaznym Tronie.

Taktyczna gra karciana petna napiecia i zdrad - idealna, gdy zamiast nauki wolicie
sprawdzic, jak radzicie sobie w walce o przetrwanie.



SANTIAGO

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: Th
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Ladujecie na karaibskiej wyspie, gdzie storice prazy, a bez wody nie urosng nawet
banany. Zaktadacie wtasne plantacje, licytujecie pola i prébujecie doprowadzi¢
kanaty nawadniajace do swoich upraw. Strategiczno-ekonomiczna gra o planowaniu
i negocjacjach — bo tu, tak jak na uczelni, bez wspétpracy trudno cos osiagnac.



SLtOWOSTWORY

* llosé graczy: 2 -7
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: dwa warianty

Wersju jezykowa: polska

Lubicie zabawy ze stowami? W tej grze tworzycie wyrazy z losowych liter,
dopasowujac je do kategorii i $cigajac sie z czasem. Im bardziej kreatywne pomysty,
tym lepiej!

Dynamiczna gra stowna, ktéra rozgrzewa jezyk i mézg — w sam raz, gdy macie juz
dosc¢ pisania kolejnego eseju.



* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Zarzadzacie klubem pitkarskim - kupujecie zawodnikéw, budujecie stadiony,
walczycie o mistrzostwo na boisku oraz prébujecie nie zbankrutowaé. To
strategiczna gra ekonomiczna w sportowym klimacie, w ktérej liczy sie plan,
kalkulacja i troche szczescia. Nie tylko dla studentéw wychowania fizycznego.



PIZZERIA: JEDZ | GRAJ

* llosé graczy:1- 6
8 Czas grania: 25 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

W tej grze wcielacie si¢ w mitosnikow pizzy, ktérzy dziela si¢ kolejnymi plackami,
prébujac zdoby¢ ulubione sktadniki i jak najwigcej punktéw. Jeden gracz kroi,
pozostali wybieraja kawatki — zasady proste, ale decyzje wcale nietatwe. Lekka gra
towarzyska o planowaniu i apetycie — doskonata, gdy po zajeciach bardziej niz
notatki kusi was dobrze wypieczona hawajska.



* llosé graczy: 2 - 6
8 Czas grania: do 1h

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wcielacie sie w inwestoréw na rynku kolejowym - licytujecie lokomotywy,
dobieracie wagony i planujecie, jak zdoby¢ najwiecej punktéw i zbudowaé
najbardziej dochodowa sie¢. Strategiczna gra ekonomiczna o zarzadzaniu i
kalkulacji ryzyka.



10 MINUT

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 15 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Macie ochote na szybki miks blefu, dedukcji i ukrytych tozsamosci? Wcielacie
sie w ptatnych zabdjcow, ktérzy prébuja zrealizowac swoje zlecenia, nie
zdradzajac, kim naprawde sa. Prosta, dynamiczna gra imprezowa, w ktorej liczy
si¢ spryt i opanowanie - zwtaszcza gdy napigcie rosnie szybciej niz przed
wejsciem na egzamin.



PARTY TIME: ZNASZ MNIE? ZGADNIJ O CZYM MYSLE?

7% lloé¢ graczy: 3 -10
8 Czas grania: do 1h

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Kolejna odstona serii gier towarzyskich Party Time, w ktérej sprawdzacie, jak
dobrze znacie swoich znajomych. Jeden z graczy wybiera pytanie, reszta
zapisuje odpowiedzi i prébuje odgadnagc, ktéra z nich okaze si¢ najtrafniejsza.
Szybka gra petna $miechu i zaskoczen - szczegélnie, gdy pytania zahaczaja o
zycie studenckie.



MISJA: KOLONIZACJA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

A moze by tak zasiedli¢ nowa planete? Za pomoca kafelkéw zdobywacie kolejne
obszary i w walce o nowe terytorium prébujecie ogra¢ pozostatych kolonizatoréw. i
Prosta gra strategiczna z elementem planowania przestrzennego — dobra okazja, by
sprawdzi¢, czy potraficie zaprowadzi¢ porzadek nie tylko w waszych notatkach.



POPRZEZ WIEKI: GRA KARCIANA

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 20 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

To karciana wersja kultowej gry cywilizacyjnej, w ktérej rozwijacie swoje panstwo,
zdobywacie technologie i rywalizujecie o wptywy. Szybsza, prostsza, ale nadal
wymagajaca planowania - idealna, gdy chcecie przejs¢ ,,epoke” w czasie jednej
przerwy miedzy zajeciami.



* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 30 min

Trudnoié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

A moze by tak wyruszy¢ na orientalny targ i odkry¢ w sobie zytke handlarza? W tej
grze dla dwdéch oséb handlujecie towarami, wymieniacie karty, rywalizujecie o tytut
najlepszego sprzedawcy i dbacie o to by nigdy nie zabrakto Wam wielbtadéw. Szybka
gra ekonomiczna z elementami ryzyka i hazardu.



SURVIVE THE ISLAND

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: 45 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gotowi na to, by przetrwac... zanim wyspa zniknie pod woda? W tej grze sami
zatapiacie fragmenty ladu i prébujecie uratowac sie nie tylko przed utonieciem,
ale i przed skonsumowaniem przez okoliczne potwory. Tu nie ma miejsca na
zazyte przyjaznie, a sojusze moga nie dotrwac do korica rozgrywki, zwtaszcza gdy
zabraknie miejsca na todzi ratunkowej.



SABOTAZYSTA

* llosé graczy: 3-9
8 Czas grania: 30 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Wyruszacie pod ziemig - jako krasnoludy prébujac wydrazy¢ tunel do skarbu.
Tylko nie kazdy z was gra uczciwie: wsréd kopaczy kryja sie sabotazysci, ktorzy
chca pokrzyzowac plany druzynie. Ktéremu z was przypadnie rola ztosliwego
gnoma?



JE SIE W LESIE: GRA KARCIANA

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: 15 - 20 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Cisza, poruszony lis¢, spojrzenie drapieznika — w lesie kazdy ruch moze by¢
ostatni. Wcielacie sie w zwierzeta, ktére jednoczesnie poluja i prébuja nie sta¢
sie czyims obiadem. W kazdej turze decydujecie, czy atakowac, czy si¢ ukry¢, a
sprytiintuicja przesadzaja o przetrwaniu. Szybka gra blefu i przewidywania, w
ktérej miejsce na szczycie taricucha pokarmowego potrafi zmienic si¢ w jednej
sekundzie.



POLSKA LUXTORPEDA

* llosé graczy: 2 - 8
8 Czas grania: 20 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Gra, ktora sprawdzi Wasza pamig¢, refleks oraz wiedze. Musicie tylko
zapamigtac potozenie kart tematycznych i zareagowac szybciej niz
przeciwnicy. Dla mitosnikéw gier typu memory i “Jungle Speed”.



TRIO: GRA KARCIANA

* llosé graczy: 3 - 6
8 Czas grania: 15 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Trio to ekspresowa gra karciana, w ktérej zgadywanie taczy sie z
zapamigtywaniem. Waszym celem bedzie odkrycie w jednej turze trzech kart o
jednakowej wartosci. Gra wymaga pamieci i sprytu, bo musicie zebrac ,trio”,
zanim inni zrobig to pierwsi. Idealna propozycja, gdy miedzy zajeciami chcecie
rozegrac cos lekkiego, ale z nutka rywalizacji.



6. BIERZE!

7k llosé graczy: 2 - 10
8 Czas grania: 45 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Ole! Unikajcie bykéw, bo te przynosza punkty ujemne! ,,6. bierze!” to
dynamiczna gra karciana, w ktdrej staracie sie nie by¢ sz6stym w rzedzie - bo
wtedy zbieracie wszystkie karty i, niestety, punkty karne. Proste zasady,
szybka rozgrywka i sporo $miechu... no chyba ze byki znéw was dopadna.



ARCHITEKTON

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: Th

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: angielska

W starozytnym swiecie kazde miasto potrzebowato mistrza planowania. W tej
dwuosobowej grze wcielacie sie w architektéw, ktérzy uktadaja kafelki terenéw,
tworzac dzielnice $wiatyn, ogrodéw i patacow. Kluczem do zwycigstwa jest
dominacja w zamknigtych obszarach - trzeba przewidywac ruchy rywala i
umiejetnie balansowaé¢ miedzy rozwojem wtasnym a blokowaniem przeciwnika.



AUTOMOBILE: POCZATKI MOTORYZACIJI

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 2h

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wcielcie sie w pionieréw motoryzacji z korica XIX wieku, kiedy pierwsze fabryki
samochodéw dopiero ruszaty petna para. Rozwijajcie przedsigbiorstwa,
inwestujcie w technologie, zatrudniajcie inzynieréw i walczcie o klientéw,
zanim zrobi to konkurencja. Strategiczna gra ekonomiczna o rozwoju przemystu
i rosnacej konkurencji - wygrywa ten, kto najlepiej przekuje swéj pomyst na
czysty zysk, bez wpadania w finansowy poslizg.



* llosé graczy: 3 - 4
8 Czas grania: Th

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wcielcie sie w przywédcéw amazonskich plemion, ktére z ziaren kakaowca
czynig zrédto bogactwa. Sadzcie drzewa, budujcie swigtynie i handlujcie
ztotem na straganach, rozwaznie rozmieszczajac swoich ludzi na planszy.
Kazdy kafelek to nowa okazja, by rozwina¢ plemie i zyska¢ przewage. Prosta,
ale niezwykle satysfakcjonujaca gra kafelkowa, w ktérej wygrywa ten, kto
najlepiej zamieni kakao w ztoto.



CV: COBY BYLO GDYBY...

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: Th

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

A gdyby tak napisa¢ wtasna historie zycia od nowa?

W tej grze budujecie alternatywne zyciorysy, decydujac, jaka kariere
wybierzecie, z kim si¢ zaprzyjaznicie i jakie marzenia spetnicie. Kazdy planuje
swoja droge, ale los potrafi zaskoczy¢ - a rywale chetnie przejma okazje, ktéra
wam umknie. Lekka gra o zyciowych wyborach, w ktérej wygrywa ten, kto
stworzy najbardziej udane CV.



CARCASSONNE

* llosé graczy: 2 -5
8 Czas grania: 30 - 45 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Jedna z najbardziej kultowych gier planszowych w historii — od niej wielu
graczy zaczyna swojg przygode z planszéwkami. Uktadacie kafelki
przedstawiajace miasta, drogi i klasztory, a nastepnie rozmieszczacie swoich
ludzi, by zdobywac punkty za podbite tereny. Proste zasady i ogrom
mozliwosci w klimatach sredniowiecznej Francji sprawiaja, ze Carcassonne
pozostaje klasykiem, do ktérego zawsze chce sig wracac.



TERRAFORMACIJA MARSA: EKSPEDYCJA ARES

* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: 60 - 80 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Czas ozywi¢ Czerwong Planete!

Wcielacie si¢ w korporacje, ktore przeksztatcaja Marsa w nowy dom ludzkosci.
Podnoscie temperature, twérzcie oceany i rozwijajcie technologie, by zdoby¢
przewage. Dynamiczna gra karciana, w ktérej zwycieza ten, kto najbardziej
przyczyni sie do rozkwitu zycia na Marsie.



7% lloé¢ graczy: 3 -10
8 Czas grania: do 45 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Jedna osoba opisuje obrazek, reszta prébuje go narysowac - ale nikt poza nia
nie wie, co wtasciwie przedstawia scena. Czasu jest niewiele, a liczy sie kazdy
szczegot opisu. Petna Smiechu gra towarzyska sprawdzajaca Wasza
spostrzegawczos¢ i wyobraznie.



A GAME OF THRONES: THE CARD GAME

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: Th
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: angielska

Wejdzcie do $wiata Westeros i poczujcie klimat opowiesci George’a R.R.
Martina.

Wcielacie sie w przywédcéw znanych rodéw, planujac zdrady, sojusze i
polityczne intrygi. Kazda decyzja moze was przyblizy¢ albo oddali¢ od
Zelaznego Tronu - zwycigzy ten, kto pierwszy zgromadzi pigtnascie punktéw
wtadzy.



CHALLENGERS!: DRUZYNA MARZEN

* llosé graczy:1- 8
8 Czas grania: 45 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wezcie udziat w niezwyktym turnieju, w ktérym kazda talia to zupetnie nowa
druzyna! kaczcie bohateréw, zwierzeta i potwory, by stanaé¢ do pojedynku

o tytut mistrza areny. Dynamiczna gra karciana petna niespodzianek, w ktérej
zwycieza najlepsza taktyka... i odrobina szczescia.



QUARTO!

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 15 min

Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Koétko i krzyzyk w nowym wydaniu! Tutaj przeciwnik wybiera pionek, ktéry musicie
postawic - i z pewnoscia nie zrobi tego, by utatwi¢ Wam zadanie. Musicie utozy¢
rzad czterech figur, ktére taczy jedna z cech: kolor, ksztatt lub wysokos$¢. Prosta w
zasadach, a zaskakujgco wymagajaca - tu jeden ruch moze zdecydowac o
zwyciestwie.



DOCHODZENIE: DETEKTYWI KONTRA SERYJNY ZABOJCA

* llosé graczy: 4 - 12
8 Czas grania: 30 min

Trudnosé: zalezna od ilosci graczy

Wersju jezykowa: polska

Wsréd graczy ukrywa sie morderca, a jedyna osobg znajaca prawde jest
milczacy ekspert od dowodow. Pozostali detektywi analizujg wskazowki,
dedukuja i prébuja wskaza¢ winnego, zanim ten ich przechytrzy. Gra
towarzyska z ukrytymi rolami i logiczng dedukcja, w ktérej kazdy gest i stowo
moga okazac sie kluczem do rozwigzania sprawy.



* llosé graczy: 1- 4
8 Czas grania: 1-1.5h
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Czas na odpoczynek od ekranéw i notatek - ruszacie w teren, by odkrywac
uroki natury. Zbieracie karty przedstawiajace rosliny, zwierzeta i krajobrazy,
tworzac wtasny ekosystem peten zycia. Spokojna, pigknie ilustrowana gra o
obserwacji przyrody - idealna, gdy chcecie ztapa¢ oddech miedzy jednymi a
drugimi zajeciami.



UNITA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: Th

Trudnosé: brak informacji

Wersju jezykowa: polska

Gra planszowa o taktycznych starciach w realiach wojennych. Dowodzicie
oddziatami na polu bitwy, planujecie ruchy i staracie sie¢ przechytrzyc
przeciwnika dzieki dobremu ustawieniu jednostek. Kazda decyzja ma
znaczenie, bo jedno btedne posuniecie moze przesadzi¢ o wyniku catej
potyczki.



RZEKA ZtOTA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 1-1.5h
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra planszowa w klimacie basniowej przygody. Wcielacie sie w poszukiwaczy
skarbow, ktérzy wyruszajg w podréz wzdtuz tytutowej Ztotej Rzeki, odwiedzajac
kolejne krainy i zbierajac cenne artefakty. Planowanie trasy i dobre decyzje
zadecyduja o tym, kto wréci z wyprawy najbogatszy.



WYSCIG ODKRYWCOW

* llosé graczy:1- 4
8 Czas grania: 1-1.5h
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Gra planszowa o odkrywaniu nieznanych krain i $ciganiu si¢ w odkrywaniu ich
tajemnic. Wcielacie sie w odkrywcoéw, planujecie trase, przemierzacie kolejne
obszary i rywalizujecie o to, kto pierwszy dotrze do najcenniejszych miejsc.



KUTNA HORA: MIASTO SREBRA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: od 30 min - 1.5h
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Gra planszowa osadzona w sredniowiecznym miescie, ktérego losy napedza
wydobycie srebra. Zarzadzacie rozwojem Kutnej Hory, podejmujac decyzje
wptywajace na gospodarke, mieszkaricéw i potege miasta. Kazdy ruch ma
znaczenie, bo bogactwo i ambicje szybko potrafig zmieni¢ uktad sit.



MOBTOWN

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: 30 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Pienigdze. Wtadza. Siers¢. Pazury. Trzy miasta, zgraje bezrobotnych
rzezimieszkow i intratne interesy. Strategiczna gra karciana o gangsterskich
interesach, w ktérej rywalizujecie o kontrole nad najbardziej dochodowymi
budynkami w miescie. W tej grze nie mozecie pobrudzi¢ sobie raczek. Ale
spokojnie - na pomoc przyjda Wam lokalne tobuzy i szumowiny: sprytne szczury,
przebiegte tasice, bezwzgledne rekiny i oslizgte weze.



TAJEMNICZE PODZIEMIA

* llosé graczy:1-5
8 Czas grania: 20 - 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Wcielacie sig w Smiatkéw, ktérzy przemierzaja podziemia, walczac z potworami i
zbierajac drogocenne skarby. Kazda wyprawa to nowe zagrozenia i decyzje, ktére moga
zadecydowac o tym, czy wyjdziecie z lochu zwycigsko. Jesli bez problemu odnajdujecie
sie¢ w meandrach uczelnianych korytarzy i zawsze traficie do Biura Obstugi Studentéw,
poradzicie sobie rowniez w Tajemniczych Podziemiach.



OBOZ NINJA

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: do 30 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra karciana dla mitosnikéw rywalizacji i wschodnich sztuk walki. Trafiacie do
obozu ninja, gdzie podczas treningu ¢wiczycie refleks, spryt oraz umiejetnosé
przewidywania ruchéw przeciwnikéw. Zwyciezy ten, kto najlepiej odnajdzie sie
w wymagajacym swiecie cichych wojownikéw.



CHROMOSOME

* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: od 30 min

Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra planszowa inspirowana swiatem biologii i genetyki? Czemu nie. Waszym
zadaniem jest zbudowac¢ wtasny organizm oparty na jak najlepszym zestawie
genow, unikajac ztowieszczych mutacji. Zwyciezy ten, ktdry najlepiej
przystosuje sie do zmieniajacego sie otoczenia — zupetnie jak na sesji
poprawkowe;j.



* llosé graczy: 2 - 4
8 Czas grania: od 30 - 45 min

Trudnosé: zalezna od graczy

Wersju jezykowa: polska

Abstrakcyjna gra inspirowana sztuka zdobienia portugalskich patacow
kolorowymi ptytkami. Rywalizujecie miedzy sobg o zdobycie najcenniejszych
ptytek, tak by stworzona kompozycja jak najlepiej punktowata na koniec gry.



WLADCA PIERSCIENI: GRA KARCIANA

* llosé graczy: 1- 2
8 Czas grania: 45 - 60 min
Trudnosé: srednia

Wersju jezykowa: polska

Karciana gra osadzona w $wiecie Srédziemia. Wcielacie sie w ulubionych
bohateréw i wspélnie mierzycie sie z zagrozeniami czyhajacymi w trakcie
wyprawy. Czy zdotacie stawi¢ czota mrocznym sitom i doprowadzic¢ misje do
korca, zanim cien zapanuje nad swiatem — albo skoriczy sie przerwa miedzy

zajeciami?



MINI QUIZ O EUROPIE

* llosé graczy: 2 -3
8 Czas grania: 30 - 60 min

Trudnosé: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Gra quizowa sprawdzajaca wiedze o naszym kontynencie. W sam raz, jesli
chcecie zagiac kolege brylujacego na Wydziale Nauk Geograficznych.



QUIZ WIEM WSZYSTKO!

* llosé graczy:1- 6
8 Czas grania: 15 - 30 min
Trudnosé: tatwa

Wersju jezykowa: polska

Gra quizowa sprawdzajaca wiedze ogélna z réznych dziedzin, z ktérymi kazdy
spotyka sie na co dzien. Czy potraficie bez wahania odpowiedzie¢ na pytania
z historii, kultury, nauki albo zycia codziennego i udowodnic¢, ze naprawde
»,wiecie wszystko”?



INTELIGENCJA: PANSTWO, MIASTO, RZEKA...

* llosé graczy: 2
8 Czas grania: 15 - 30 min

Trudnosié: tatwa
Wersju jezykowa: polska

Dynamiczna gra stowna inspirowana dobrze znang wszystkim zabawa w
»Panstwa-Miasta”, w ktdra kazdy z nas grat w dziecinnstwie. Czy jestescie
gotowi jeszcze raz sprawdzi¢ swoja znajomo$é miast na litere H, albo rzek na 2?



